
                                      

 

 

 

 

INTERNATIONAL RAPID CHESSMATCH BETWEEN STUDENTS AND TEACHERS IN PONTA PORA 

Data do evento: Sexta 05de setembro de 2026 

Participação: Aberto a todos os enxadristas interessados da cidade de Ponta Pora  MS e que 
façam sua inscrição ate a data 05/09/20026  e a todos os jogadores com id  Fide . 

Realização:FESMAX federacao sul mato-grossense de xadrez & CAXPP  Circulo Amigos do 
Xadrez Ponta Pora ,  

Apoio Prefeitura municipal de Ponta Pora., através da secretaria de  esporte e lazer. 

Objetivos 

Unir povos e efetuar intercambio cultural e esportivo. 

.Movimentar o rating FIDE  e CBX . 

 Árbitro Principal: Inacio Clacier Roeder - AI CBX 1570 FIDE 22790276  

Diretor : Inacio  Clacier Roeder 

 Local do torneio: Rotary Clube de Ponta Pora MS 

Inscrições: Valor adulto : R$ 50,00   

 

 Os pedidos devem ser feitos através do celular 67-99300-4464  (Whats ou ligação) ou e-mail 
clubedexadrezdepontaporams@gmail.com  com nome completo, data de nascimento e ID CBX 
e FIDE. 

 Após o pedido de inscrição o jogador deverá efetuar o PIX na chave –telefone 67993004464 a 
nome de Inacio  Clacier  Roeder e enviar o comprovante por msg de whats app ou e-mail.  

A inscrição só é confirmada após este procedimento. Informações: mesmo celular e e-mail 
mencionado no item inscrições. 

 Programação: Sabado  05 de setembro de 2026 14  h Congresso Técnico logo após  1ª Rodada  
subseqüente ate a sétima  rodada  
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Ritmo de jogo: 12 + 03 seg de acréscimos para relógios digitais ou 15  min  KO. para relógios 
analógicos. Tempo de tolerância para atraso: será de 15 min. 

 Após o árbitro autorizar o início da rodada, o jogador deve estar presente no ambiente de 
jogo. Passado o prazo de 05 minutos será decretado w.o.  

O jogador que faltar a uma rodada sem justificativa não será emparceirado nas rodadas 
seguintes.  

Sistema de jogo: Suíço em 7 rodadas podendo ser alterado no congresso técnico. Software 
Swiss Manager. 

Bye ausente (direito a meio ponto): apenas na primeira ou  na segunda rodada. Bye ausente 
sem direito a pontos pode ser solicitado em qualquer rodada. 

Material de Jogo: Haverá jogos de peças e tabuleiros disponíveis em todas as mesas. Quem 
tiver relógios digitais ou analógicos poderá trazer e usar o seu.  

 

Critérios de desempate em ordem de uso:  

Confronto Direto 

 Buchholz com corte do pior resultado 

 Buchholz totais 

Sonemborgr Berger 

Maior numero de vitorias. 

Proibição do porte de meios de equipamentos eletrônicos: Vedado o uso de celular ou de 
qualquer outro aparelho eletrônico no salão de jogos. Os celulares deverão permanecer 
desligados ou no silencioso. Toque do celular (ou vibração) ocasiona perda da partida.  

• Do comitê de apelação.- Será escolhido no congresso técnico ate 3 jogadores com o 
maior rating  FIDE podendo os mesmos abrir mão em prol de voluntários apenas 
durante o congresso técnico.  Para abrir recurso será cobrado uma taxa de R$ 50,00.  
Em julgado o jogador tendo deferido o seu pedido o valor será devolvido , em caso de 
ser indeferido o valor não será devolvido e ficara com a organização. 



                                      

 

 

 Do direito de imagem – som:  Os jogadores inscritos concordam em ceder os direitos de 
imagem, som e divulgação, na internet, através de sites, blogs, redes sociais e aplicativos de 
mensagens para a organização do evento. Não podendo posteriormente reclamar quanto a 
estes assuntos. 

 

 Da premiação: Troféu para o campeão, o vice , terceiro  e medalhas para o quarto lugar. Alem 
de medalhas aos campeões das categorias.  

Da Anotação: Não há obrigatoriedade de anotação. Se o jogador quiser pode solicitar planilha 
e anotar.  

Das Disposições Gerais: – Serão obedecidos os regulamentos da FIDE – Federação 
Internacional de Xadrez, com suas recentes alterações em vigor desde 01 de janeiro de 2018, 
onde forem aplicáveis.  

Das Observações Gerais:  

a) A área de jogo será delimitada pelo árbitro e comunicada aos jogadores. O jogador precisa 
comunicar ao árbitro a intenção de abandonar a área de jogo para se dirigir a um outro lugar, 
dentro ou fora do recinto para que este autorize. 

 b) Os lances ilegais serão punidos, na primeira vez com o acréscimo de 1min. Ao  tempo do 
adversário, na segunda vez ocasiona a perda da partida. 

 c) Expectadores e jogadores que terminaram suas partidas, não podem participar de nenhuma 
maneira nos jogos em andamento. 

 d) O jogador que fizer sua inscrição, concorda e aceita os termos descritos em este 
regulamento, em sua totalidade. Será divulgado o regulamento por meio de redes sociais, e no 
dia do evento, afixado em mural para que todos tomem ciência, assim, o jogador que não 
concordar com algum artigo, poderá solicitar o cancelamento da sua inscrição, até um dia 
antes do início da competição. Após este tempo, entende-se que o jogador aceita e concorda 
com os termos do regulamento, não podendo alegar desconhecimento posterior.  

e) Qualquer dúvida ou assunto não tratado neste Regulamento, será redimida pela 
Organização do Evento. 


