REGULAMENTO

Il Etapa do Festival Estadual da Crianca e Juventude de Xadrez (FESMAX) 2026

REALIZAGAO E ORGANIZACAOQ: FESMAX - Federacdo Sul-Mato-Grossense de Xadrez.
Apoio e Organizacao: Liga Sul-Mato-Grossense de Xadrez, ASMX, Prefeitura de Trés Lagoas
MS e FUNDESPORTE.

OBJETIVO
- Indicar os campedes estaduais de Xadrez do ano de 2026 nas categorias Sub 07 até Sub
17 (absoluto e feminino), jogadores novos estarem federados e movimentar rating CBX.

REQUISITOS PARA INSCRICAO

- Estar estudando no ano letivo em escola do Mato Grosso Do Sul;
- Ter cadastro na CBX (Confederacao Brasileira de Xadrez).

INSCRICOES:
- Alunos de escolas publica RS 25,00 (vinte e cinco reais);
- Alunos de escolas particulares R§50,00 (cinquenta reais).

Os valores devem ser depositados na seguinte chave pix: 41.031.779/0001-90 (CNPJ) - no
nome ATO BRANDING - Fernanda R. Barzagui.

- Envie o comprovante com os dados do enxadrista para o link do forms
https://forms.gle/q9SRFYLVFZ5f92ff9 e/ou envie no contato de nimero: 67993090102
(Fernanda) para comprovar o pagamento.

Nao esqueca de preencher o formulario eletronico mesmo assim. Os inscritos devem
acompanhar a sua situagao pelo link do chess-results. (link sera liberado até 09/05/2026)

(CHESSRESULTS)

- Os jogadores devem se apresentar com a camiseta da escola durante as partidas do
torneio, e/ou camisetas do projeto de xadrez de seu respectivo municipio.

~

ATENCAO: Ni | lisponiveis: 200

Apds_atingir esse nimero o sistema de inscricao é suspenso.

Encerramento das inscri¢coes dia 14/05/2026

LOCAL DO EVENTO:

Ginasio Municipal de Esportes Cacilda Acre Rocha
Enderego: Rua Manoel de Oliveira Gomes, bairro Santos Dumont em Trés Lagoas - MS.

DATA: 16 de maio de 2026 (sabado).


https://forms.gle/g9SRFYLvFZ5f92ff9

CRONOGRAMA

PERIODO MATUTINO (CATEGORIAS - SUB-07 / SUB-09 / SUB-11)

07:00 - CONGRESSO TECNICO
07:30 - 1° RODADA
08:50 -3° RODADA

09:30 -4° RODADA

10:10 -5° RODADA

11:10 -PREMIACAQ

PERIODO VESPERTINO - (CATEGORIAS SUB-13 / SUB-15 / SUB-17)
13:00 - CONGRESSO TECNICO

13:30 - 1° RODADA

14:10 -2° RODADA

14:50 -3° RODADA

15:30 -4° RODADA

16:10 -5° RODADA

16:50 - 6° RODADA

18:10 - PREMIACAOQ

DIRETOR DO FESTIVAL: Inacio Clacier Roeder
ARBITRO PRINCIPAL : AR Inacio Clacier Roeder

RITMO E SISTEMA: suico em 6 (seis) rodadas: ritmo: 15 minutos para cada jogador no
relégio analégico, e 10m+5s para relégio digital;

DESEMPATE DO TORNEIO:
(01) nimero de pontos
(02) confronto direto



(03) bucholz

(04) bucholz mediano
(05) somenberg

(06) nimero de vitérias

PREMIAGAO: troféu para os trés primeiros colocados de cada categoria, e medalha de
participacao para todos os demais jogadores.

REGRAS E OBSERVACOES GERAIS PARA DO EVENTO

1- Cada jogar sera emparceirado mediante a constatagao de sua idade e sexo, constantes
em seu documento de identidade original, que deve ser levado no dia do evento e
apresentado na mesa de cada jogador na primeira rodada;

2- Os jogadores deverao obrigatoriamente estar vestidos com a camiseta de sua escola e ou
do municipio/projeto de xadrez em ambito escolar no momento da partida;

3- O torneio é regido pelas regras oficiais da FIDE para o xadrez rpd;

4- O jogador ausente numa rodada, que nao se justificar a tempo, ndo sera emparceirado
para a proxima rodada;

5- O jogador que se inscrever e nao comparecer sem justificativa, ndo podera participar da
préxima etapa do circuito;

6- Caso possua, favor levar seu reldgio ao evento;

7- Todas as informacgdes sobre o andamento do torneio serdo publicadas pelo chess-results,
nao podendo ser argumentado com ignorancia sobre os resultados e o emparceiramento;

8- O jogador que for pego recebendo lance de terceiro perdera a partida e ndo serd mais
emparceirado. Além de ser excluido do circuito pelo corrente ano;

9- Quanto a instituicao de ensino, em caso de mudanca, entende-se que o jogador possa
optar entre uma ou outra caso tenha procedido a essa mudancga antes da segunda etapa do
festival;

10- Os recursos devem ser encaminhados ao diretor da prova logo ap6s o término da
rodada sob pena de prescri¢ao;

11- Em eventuais casos omissos a esse regulamento, a diregdo da prova podera decidir
livremente sobre decisao de carater técnico, administrativo ou logistico necessario para o
bom andamento da competigao;

12- Quando nao houver torneio por equipes, a contagem dos pontos sera realizada pelo
calculo da soma dos 03 primeiros colocados de cada institui¢éo, e havendo empate,
contado também da quarta colocagao em diante até a realizagdo do desempate, sendo os
pontos contados, a mesma pontuagao valida para o individual;



13- Os técnicos sao responsaveis pelo resultado dos seus alunos no chess results, inclusive
a conferéncia, que deve ser feita até o emparceiramento da préxima rodada.

14- Nao serao modificados resultados nao conferidos apés o fechamento das verificagoes;

15- O tempo de verificagdo dos resultados entre uma rodada e outra é de 5 minutos (cinco
minutos), apos esse tempo, serd feito o emparceiramento da rodada seguinte, ndo podendo
mais assim, questionar o resultado da rodada anterior;

16- Aos direitos de imagem:

16.1- A fesmax e a asmx detém todos os direitos comerciais e direitos de imagem
dessa competicao, incluindo internet;

16.2- ainscrigdo nesta competicao implica em plena aceitagao deste regulamento,
bem como, autoriza em carater universal, gratuito, irrevogavel, irretratavel e exclusivo, a
fesmax, ou terceiros por estes devidamente autorizados, no brasil e/ou no exterior, o direito
de usar nome, voz, imagem, material.



